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ПЕРСОНАЛЬНАЯ ИНФОРМАЦИЯ  
Должность 

Frontend-разработчик (Middle) 
 
Дата рождения 

15.03.2000 

ОБРАЗОВАНИЕ  

Высшее образование 20XX–20XX 

МГТУ им. Н.Э. Баумана, Факультет «Информатика и системы управления». 
Специальность: «Программное обеспечение ЭВМ и автоматизированных систем» 
 
 

Курсы и сертификаты 20XX–20XX 

• Яндекс Практикум, «Веб-разработчик», 2022 — проект в портфолио: приложение для 
трекинга задач 

• Stepik, «Алгоритмы и структуры данных», 2021 
• AWS Certified Cloud Practitioner, 2023 

 
 

ОПЫТ РАБОТЫ  

Frontend-разработчик, ООО «ТехноМаркет» 20XX–20XX 

Обязанности: 
• Разработка и поддержка личного кабинета пользователя на React + TypeScript 
• Участие в код-ревью команды из 5 человек 
• Менторство двух стажёров 

Значимый опыт: 
• Разработал модуль корзины на React + Zustand, увеличив конверсию на 8% 
• Перевёл проект с Webpack на Vite — время холодной сборки упало с 45 до 6 секунд 
• Внедрил Playwright для E2E-тестов критичных сценариев оплаты 

 

Junior Frontend-разработчик, ООО «СтартАп» 20XX–20XX 

Управлял командой разработчиков программного обеспечения и специалистов по 
контролю качества в процессе разработки и запуска нового программного обеспечения для 
управления отношениями с клиентами (CRM) 
 



НАВЫКИ  

• Языки: TypeScript, 
JavaScript (ES6+), 
Python (базовый) 

• Тестирование: Jest, 
React Testing Library, 
Playwright 

 

• Методологии: Agile/Scrum, 
TDD, Code Review 

 
 

 
КЕЙСЫ И ПРОЕКТЫ  

КЕЙС 1: МОДУЛЬ КОРЗИНЫ ДЛЯ E-COMMERCE 
ПЛАТФОРМЫ  
«Корзина 2.0» — редизайн и переработка модуля корзины в интернет-магазине 
«ТехноМаркет». 

 
Проблема 

Пользователи добавляли товары в корзину, но на этапе оформления заказа часто бросали 
процесс. Карточки товаров были перегружены, блок со скидками отсутствовал, итоговая 
цена была неочевидна. 
 
Цель 

За 2 месяца повысить конверсию добавления товаров в корзину, которая составляла 6,3%, 
при этом сохранив обратную совместимость с существующим API. 
 
Роль в проекте: 

• Ведущий разработчик модуля корзины. 
• Отвечал за архитектуру компонентов, состояние корзины, интеграцию с бэкендом. 
• Проводил код-ревью изменений, вносимых другими разработчиками 

Инструменты и подходы: 

• Стек: React 18, TypeScript, Zustand для управления состоянием, Jest + React Testing 
Library для тестов. 

• Подходы: 
o A/B-тестирование двух вариантов карточек товаров. 
o Вынес состояние корзины в отдельный стор с оптимистичными 

обновлениями. 
o Внедрил скелетон-загрузку для карточек, чтобы снизить perceived latency. 
o Провёл юзабилити-сессию с 5 пользователями для валидации гипотез. 

РЕЗУЛЬТАТ  

+71% конверсии 

с 6,3% до 10,8% 

С 800 до 120 мс 

сократил время отклика 
интерфейса 

92% 

Покрытие тестами модуля 
корзины 

 



 
КЕЙС 2: ОПТИМИЗАЦИЯ СБОРКИ 
ПРОЕКТА  

 
Миграция сборки с Webpack на Vite в проекте «ТехноМаркет» 

 

Проблема 

Холодная сборка занимала 45 секунд, горячая перезагрузка — до 8 секунд. 
Разработчики теряли время на ожидании, росла раздражительность в команде 
 
Цель 

Ускорить цикл разработки, снизить время холодной сборки и HMR 
 
Роль в проекте: 

• Инициатор миграции: сам предложил решение на ретроспективе. 
• Исполнитель: полностью отвечал за перенос конфигурации, адаптацию плагинов и 

настройку CI. 
• Наставник: обучил команду работе с новым инструментом, написал внутреннюю 

документацию. 
 

Инструменты и подходы: 

• Стек: Vite 5, Webpack 5 (для сравнения), GitHub Actions, Docker. 
• Подходы: 

o Поэтапная миграция: сначала dev-сборка, затем production. 
o Замеры времени сборки до и после на каждом этапе. 
o Настроил кэширование зависимостей в CI. 
o Добавил pre-commit хук для проверки типов через tsc --noEmit. 

РЕЗУЛЬТАТ  

В 7,5 раз 

Ускорил холодную 
сборку 

В 26 раз 

Ускорил HDMR 

С 12 мин до 4 мин 

Сократилось время 
CI-пайплайна 

5 часов в неделю 

Сэкономили для 
команды 



 


